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1/ Définition ;

_|Fonction linéaire :

-~

Soit @ un nombre réel donné.
Toute relation f qui, a tout nombre réel x, fait correspondre le nombre réel ax

s’appelle fonction linéaire de coefficienta, telle que :

On dit que : ax est I'image de x par la fonction f etonécrit: f(x)=ax.

~

f:—ax.

Ona :

Ona :

*/Remarque : Une fonction linéaire peut-étre noté :

2/ Exemples et applications :

On considerelafonction linéaire f telleque :
x unnombreréel et f(x)=2x.

*/ Le coefficientde f est 2.
*/ Calculons I’image du nombre — 2 par lafonction f :
f(-2)=2x(-2)

=—4

Donc : I’imagede —2 parlafonction f est : —4.

*/ Calculons f(\/§):
f(\/g):Zx\/g

D’ou : f(\/§)=2\/§ :

Et puisque :

f(x)=2x , alors : 2x=-4

Signifieque : x:_?4

X=-

f ougouhoul...

*/ Calculons le nombre quiapourimage — 4 par lafonction f
On considere x lenombre quiapourimage — 4 par lafonction f .
Donc : f(x)=-4

D’ou : lenombrequiapourimage —4 parlafonction f est-2.
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3/ Propriéte du coefficientd’une fonction linéaire :

. Beihsic hodiamboe réel donné et x un nombre réel quelconque.

X
Si f estune fonction linéaire de coefficienta,alors : a= M e x=0
x

*/ Exercice d’application :
Soit g une fonction linéairetelleque: g(2)=-4.

Définir g (ou montrer que g(x)=—2x ou donner g(x)en fonctionde x).
*/ Solution :

Puisque g est une fonction linéaire,alors : g(x)=ax,avec a et x deuxnombres réels.
*/ Déterminons a :

Ona : a:M, et x=0.
X

Etpuisque: g(2)=-4 ,alors : a== "=

D’ou : |g(x)=-2x|.

4/ Représentation graphique d’une fonction linéaire :
a)_ Définition :

/Soient a un nombre réeldonné, et x et ¥ deux nombres réels quelconques.\
Dans un plan rapporté a un repere orthonormé, la représentation graphique
d’une fonction linéaire est une droite qui passe par I'origine du repére et qui

a pour équation réduite : y=ax.

\a est le coefficient directeur de cette droite. J

b) Exemple:

Dans lafigure ci-contre: 2
Ladroite (D) est lareprésentation graphique d’une fonction linéaire

2 A [CAN 2 3

c)_ Propriété :

Le plan muni d’un repére orthonormé.
Soient A4 un point et (D) la représentation graphique d’une fonction linéaire f .

AE[D] est équivalent a A(.¥_4:f(-¥_4 )) e y,=a,
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*/ Exercice d’application 1:
On c0n81dere le plan muni d’un repere orthonormé.

i oei{ r}‘Sucné)%')onc'uon linéaire définiepar: f (x)=-2x et (D) sareprésentation graphique.

Est-ce que les points A( —1;5) et B(3;—-6) appartiennenta (D) ?

*/ Solution :
*/ Cherchons si Ae(D):
. |ya=0
Ona'{;ZxAz—ZxS:—lo

Donc : yA;t—ZxA.

D’ou : Ag (D).

*/ Cherchonssi Be(D) :

. |yg=-6
Ona {—ZXXB =—2%x3=—6"

Donc : yB:—ZxxB.
D’ou : |Be(D)|.

*/ Exercice d’application 2 :
On considére le plan muni d’un repére orthonormé (O;1;J).

1

Soit g une fonction lineaire definiepar : g(x):—ix.
Tracer (A) la représentation graphique de la fonction g .
*/Solution :
On considere le tableau de valeurs de la fonction g suivant :
X 0 2 }
g(x) 0 -1 4
M(x;g(x))| O(0;0) | A(2;-1) :
(4) ,
Donc : (A)=(OA) Ny
!
4 3 2 1 0 1 ,:2 5 4
-1 .......... -
A
-2
-3

)
o
-
o
-
)
W
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Fonction affine :
1/ Définiti

f'l nscl nnl S. com

oient a et b deux nombres réels donnés.

Toute relation f qui, a tout nombre réel x, fait correspondre le nombre réel ax +b
s’appelle fonction affine de coefficienta, telleque : f:—ax+b.

\On dit que : ax + b est I'image de x par la fonction f etonécrit:  f(x)=ax+b.

~

,/

*/Remarque : Une fonction affine peut-étrencté : f ou g ou h ou |

2/ Exemples et applications :

On considere lafonction affine f telle que:

X un nombre réel et f(x)z%lx+3.

*/ Le coefficientde lafonction f est _71

*/ Calculons I’image du nombre — 2 par lafonction f :
Ona : f(—2):%1x(—2)+3
=1+3

Donc : I’imagede —2 parlafonction f est : 4.

*[ Calculons f (éj :

Ona : f(3j=iix§+3

5 2
_Z2.3
10
_-1,15
5 5
D’ou : f(zj:E
5 5

*/ Calculons le nombre quiapourimage% par lafonction f

On considere x le nombre qui apourimage% par lafonction f .
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Donc : f(x)=
. 3
www. bei nschool s. comr 1 1
Etpuisque : f(x)=—x+3 , alors : —x+3==
puisq (x) 5 > 3
Signifieque :
_—1x:g—3
2 3
-1 2-9
—  X=—
2 3
-1 -7
—  X=—
3
-7 2
X=—X—
3 -1
_14
3

14

D’ou : lenombrequiapourimage —4 parlafonction f EStE

3/ Propriété du coefficientd’une fonction affine :

" deux nombres réels quelconques.

Soit @ un nombre réeldonné et x et x
Si f estune fonction linéaire de coefficient a, alors :

flx)-f(x')

a=-=: e x=x

™
W,

o

*/ Exercice d’application :
Soit g unefonctionaffinetelleque: g(-3)=9 et g(0)=-6.

Définir g (ou montrer que g(x)=-5x—6  ou donner g(x)en fonctionde x).

*/Solution :
Puisque g estune fonctionaffine,alors : g(x)=ax+b,avec a,b et x desnombres

réels.

*/ Déterminons a :

Ona : a:g(x)—i’(x)’ et x=X.
-3)-9g(0
Et puisque: g(-3)=9 et g(0)=-6,alors : a:g(_g_g( ):9_+36:i5;=—5

D’ou : g(x)=—5x+b.
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*/ Déterminons b :

www. bei nschool s. conr

na: g(-3)=9 signifieque :

D’ou

a)_ Définition :

g(x)=-5x-6|.

—5><(—3)+b: 9
15+b=9
b=9-15
b=-6

4/ Représentation graphique d’une fonction affine :

Soient @ et b un nombre réel donnés, et x et y deux nombres réels.

Dans un plan rapporté a un repére orthonormé, la représentation graphique
d’une fonction affine est une droite qui a pour équation réduite :

\a est le coefficient directeur de cette droite et b ['ordonnée al'origine .

~

v=ax+b.

J

b) Exemple:

Soit f une fonction affinedéfiniepar :

x unnombreréeltelque: f(x)=2x+1.

Tragons (D) lareprésentation graphique de lafonction f dansun repére orthonormé

(0;1;3).

On considere le tableau de valeurs de la fonction g suivant :

-2

-3

B(-2;-3)

)
o
-
o
-

-

(@)
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*/ Exercice d’application 1 :
Soit g une fonction affine telle que :
www. bei nschool s. com ) )
sareprésentation graphique (A) passe par les points A(L2) et B(-1-4).
1/ Montrer que g(x)=3x—1,
2/ Déterminer les coordonnées de E point d’intersectionde (A) et I’axe des abscisses.

3/ Déterminer les coordonnéesde F pointd’intersectionde (A) et I’axedes ordonnées.

*/ Solution :

1/ Montronsque g(x)=3x-1:
Ona : g estunefonctionaffine.
Donc g(x) estdelaforme : g(x)=ax+bh.

*/ Déeterminons a :
g(x)—g'(x) et x=Xx'.

X=X
Et puisque lareprésentation graphiquede la fonction g passe par les points:
A(L2) et b(-L—-4),alors : g(1)=2 et g(-1)=-4.
g(l)—g(—l)_2—(—4)_2+4_§_3

1-(-1) 141 2 2

D’ou : g(x)=3x+b.

Ona : a=

Donc : a=

*/ Déterminons b ;

g(1)=2 signifieque : 3x1+b=2
3+b=2

b=2-3
b=_

D’ou : |g(x)=3x-1|.

2/ Déterminons les coordonneées du point E
Ona: E pointd’intersectionde (A) et ’axe des abscisses, signifie que :

Ee(A =3x. -1
() Coesteandive = Vo=
Ee(Ol) ye =0
0=3x.-1 . . -3x. =-1
Donc: signifieque :
Ye = Ye =0
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-l
www. bei nschool s. C(Fnarsune : - -3
Ye =
L
3
Ye =

D’ou : E(l X 0)
3

3/ Déeterminons les coordonneées du point F
Ona: F pointd’intersectionde (A) et’axedes ordonnées, signifie que:

Fe(0J X. =0
(0) C’est-a-dire : F
FE(A) Ye =3x. -1
Donc: F signifieque : F
yF:3XO_1 yFZO—l
{XF =0
Ye=—1

D’ou : |F(0;-1)

*/ Exercice d’application 2 :

Soient f unefonction linéaire, sarepresentation graphique (D) et g une fonction
affine, sareprésentation graphique (A), tellesque: f(x)=—4x et g(x)=2x+2.
Déterminer les coordonnées de E, point d’intersectionde (D) et (A).

*/ Solution :

Puisque E estle point d’intersectionde (D) et (A),alors @ f(xc)=9g(x:).

Cest-a-dire : —4x.=2x.+2 signifieque: —4x.—2x.=2
—6Xx. =2

o2 ot

-6 3

-1 4
D’autre part : f—j:—4>< :E

D’ou : E(_—lﬂj
3 3
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